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Esteban Maroto es, sin duda alguna, el dibujante de cómics español más conocido 
internacionalmente. Otros artistas quizás sean más populares en algunos países 
concretos, pero en el amplio conjunto de naciones del mundo occidental 
Maroto es el más admirado, discutido e imitado. 

Con esto no pretendemos decir que sea el mejor artista español actual. El sistema 
"hit parade" es de imposible aplicación en cómic. El mismo Maroto y quienes 
nos consideramos entendidos en el tema, sabemos que en este país existen 
algunos superdotados que dibujan más que él, o que, con igual o menos calidad 
artística; cuentan la historia en forma más asequible y fluida. 

Entonces, ¿de dónde parte el éxito internacional de Esteban Maroto?. . . 

Seguro que cada experto se habrá formado su propia opinión; pero nos atreveríamos 
a apostar que la nuestra sería aceptada por la mayoría como buena: 

En primer lugar hay que reconocer en él un gusto exquisito. La observación de 
una página de cualquiera de sus obras más destacadas resulta un verdadero placer 
para el lector que posea un mínimo de sensibilidad. El héroe o la heroína de sus 
historias responden con creces al ideal que todos nos hemos formado. Pero donde 
creemos que radica la auténtica fuerza de seducción de Maroto es en su 
extraordinaria fantasía. Maroto sabe cómo traducirla en imágenes transportándonos 
con ellas a un mundo, su mundo, que supera en mucho lo que esperábamos 
encontrar en un cómic. 
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El cómic fantástico, apoyándose a veces en la 
ciencia ficción, pero más a menudo 
en la mitología, se ha mantenido 
constantemente en un lugar 
privilegiado entre los temas favoritos 
de los aficionados al cómic desde que 
en los años treinta, algunos autores 
americanos lo lanzaron al mercado bajo 
el nombre de "Sword and Sorcery" (Espada 
y Brujería) primero y "Fantasy Comics"después. 
Quizás el motivo principal de ese éxito 
constante resida en el hecho de que la rica 
fantasía del hombre puede plasmarse mucho 
mejor en dibujos que en los limitados 
medios fotográficos de que se valen el 
cine y la televisión, medios visuales 
que en ocasiones han favorecido la 
producción de nuevos cómics, pero 
que en conjunto han sido y están 
siendo sus más peligrosos rivales. 
'Dax, el Guerrero" es uno de los 
mejores ejemplos del cómic fantástico español. 

A través de sus aventuras, en las que lo 
que ocurre tiene menos importancia que lo que se 
ve, Esteban Maroto vuelca toda su imaginación 
y sensibilidad estética haciendo gala de una 
técnica que, si en el pasado a tinta es excepcional, 
en su visión compositiva, viñeta y dibujo 
supeditadas al conjunto global de la página, raya 
en lo poético, lo lírico. 






ATRÁS QUERA LA 
GUERRA, LA DES - 
TRUCCICÍN, LA VIO- 
LENCIA. EL CABALLO, 
AGOTADO TAMBIÉN, 
LLEVA PASO LENTO 
Y CANSINO COMO SI 
AHORA QUISIERA 
ACARICIAR LA TIE - 
RRA QUE PISA. 


PE PRONTO EL AIRE TRAJO UN OLOR DISTINTO, 

UN OLOR DE CARNE JOVEN, UN AROMA QUE DAX 
YA TIENE CASI OLVIDADO, EL DE UNA MUJER . ^ pQ^ 

LA SANGRE DE 
£ROS- / LOS DIO - 
SES QUIEREN PRO- 
PORCIONARME UNA 




LOS DOS JOVENES, FORZOSAMENTE SE ATRAEN. POCO DESPUÉS, C*X Y LA MUCHACHA, VIVEN EN EL AGUA 
UN JUEGO TAN ANTIGUO COMO EL PRIMER HOMBRE Y LA PRIMERA MUJER. 
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EL TIEMPO SE DETIENE BARA EL GUERRE- 
RO. AHORA SÓLO CUENTA LA SUAVE PIEL 
DE FREYA Y EL AROMA DE OTOÑO QUE 
TIENE SU CABELLO. 
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EL INTERIOR DEL GIGANTES • 
CO TRONCO, SE ABRE DEJAN- 
DO PASO A SU PRESA. MAN LY, 
AL BORDE DE LA INCONSCIEN- 
CIA, TI ENE LA SENSACION DE 
CAER EN UN ABISMO SIN PON- 
DO. 


¿QUÉ SUCEDE CUAN DO 
UN HOMBRE PIERDE EL 
SENTIDOPcf EN QUÉ UNI- 
VERSO FLOTA SU ALMA Y 
QUIÉN ES CAPAZ DE ME- 
DIR EL TIEMPO EN OTRAS 
DIMENSIONES? 






A SrARTEA RESULTA SER. UNA MUJER 
DE DESLUMBRANTE HERMOSURA. 

r 



MÁS TARDE EN LAS HABITACIONES 
DE A$TAfíT£A, DAX COMUNICA A 
ESTA, SU DESEO DE ABANDONAR 
EL PALACIO. 
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/NO'... 

SÓLO ROMPIENDO 
EL TALISMAN ...TEN- 
DRIA OUE VERLE DE 
NUEVO Y ESO ES ALGO 
OUE NO DESEO. 


LOS DEDOS DE DAX AFERRAN EL PEBETERO 
/ANTES DE QUE ASMATE A PUEDA HACER O 
NADA PARA IMPEDÍRSELO LO DESTROZA 
CONTRA UNO DE LOS MU ROS DE LA ESTANCIA. 


COMO SACU D I DO POR UNATEMPESTAD, EL PALACIO SE DERRUMBA 
ENTRE UN ENSORDECEDOR ESTRUENDO. LO QUE FUERAN BELLOS 
CUERPOS DE MUJER COMIENZAN A DESINTEGRARSE ENTRE UN 
AMASIJO DE HUESOS/SANGRE / POLVO. UN NOMBRE ESCAPA DE 
LOS ATEMORIZADOS LABIOS DE ASTAATEA ... 
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DAX SIENTE UN ESCALOFRIO QUE 
YA NO PUEDE ATRIBUIR AL GÉLIDO 
VIENTO DE LA TORMENTA. LOS 
OJOS DEL MISTERIOSO DES - 
CONOCIDO SON DOS DESTE- 
LLOS DEL RE iXM PASO QUE 
LE CEGO AL INICIO DE ESTE 
EXTRAÑO VIAJE, PERO EL GUE- 
RRERO LOGRA MANTENER SIN 
BAJAR LA VISTA, LA TERRIBLE 
^ MIRADA. 




DAX NO LOGRA EVITAR LA EXCLAMACIÓN DE ASOM- 
BRO. /SU RADRE, SU HERMANA, SUS PARIENTES, SUS 
AMIGOS, LA TRIBU ENTERA PERDIDA HACE TANTO 
EN UNA NOCHE DE SANGRE, APARECEN ANTE SU VIS- 
TA i TODOS ESTAN AL Ll' VIVOS. .. DE NUEVO OIS - 
PUESTOS A ENTABLAR QUIÉN SABE QUE DEMONÍA- 
CA BATALLA QUE EL JUGADOR DE AJEDREZ. HA 
IMAGINADO. 




TODO MOVIMIENTO DEL TABLERO ES REPRODUCIDO, SOBRE LAS 
LOSAS BLANCAS V NEGRAS POR LAS FIGURAS VIVAS DEL GRAN 
SALÓN. DAX SABE QUE CADA VEZ QUE PIERDA UNA PIEZA, UNO DE 
LOS SUYOS MORIRA'. 


MUEVE UN PEÓN. ES SOOIAS, BUEN GUERRERO Y 
EXCELENTE COMPAÑERO. EL JUGADOR OE AJE - 
DREZ ADELANTA UNO DE LOS MONSTRUOS . 


UNOS MOVIMIENTOS QUE SE TRADUCEN EN UNA LUCHA 
AMUERTE... 



DAX. TIENE QUE CONTENER SU MANO QUE VIBRA 
POR IR AL POMO PE LA ESPADA, Y TRATA DE EJER- 
CITAR SU MENTE CON UNOS PROBLEMAS DE TACTl 
CAS MUY DISTINTOS A LOS QUE HA RESUELTO EN 
LOS CAMPOS DE BATALLA. 









H ; 
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DAX BEBE DESPACIO, EL SABE QUE 
/AHORA ES PELIGROSA EL AGUA.fOR. 
ESO NO LE EXTRAÑA EL SEGUIR. TE- 
NIENDO SED A PESAR DEL AGUA IN - 
GERIDA. 



LA EXTRAÑA RESPUESTA HACE 
DUDAR A DAX DE LA RATÓN DE 
LA BELLA MUCHACHA, PERO 
SUS OJOS SERENOS NO PARE- 
CEN ALBERGAR EL MA¡S /KIN IMO 
BRILLO DE LOCURA- ¿TAL VEZ 
SEA ÉL QUIEN ESTÉ AFECTA- 
DO POR. EL SOL ? 
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DIME 9CÍLO UNA COSA. c’GCÍMO SABES TÚ, QUE ES é L 
QUIEN TE HA SOÑADOPTAL VEZ ¿L ESTA' HUERTO, Y ES- 
TÁS HACIENDO UN CASTILLO DE ALGO QUE NO TIENE LA 
MENOR IMPORTANCIA. DÉJAME INVESTIGAR. NO ES NECE- 
SARIO QUE VENGAS SI TIENES MIEDO, PERO NO PUE 













LA TRIBU SE HA RENDIDO. LOS HOMBRES, LOS TOCOS QUE HAN QUEDADO DES- 
PUés DEL SANGRIENTO COMBATE, ESTÁN SIENDO ENCADENADOS SAJO LA 
ATENTA MIRADA DE LOS PIRATAS DE SARfCO. DE PRONTO, UNA VOZ SE ELEVA 
ENTRE LAS RUINAS COMO EL GRAZNIDO DEL CUERVO EN AGONÍA . 
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COMO SI ESTUVIERA M O - 
LESTO POR LA PRESENCIA 
DEL NAVIO PE LOS PIRA- 
TAS, EL MAR EMPIEZA A 
AGITARSE CON UNA VIO- 
LENTA TEMPESTAD. 
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DECIDIDAMENTE, PIENSA SARKO, 
CUANDO LA FORTUNA SONRIE LO 
HACE CON TODA LA BOCA. 


A LA MAÑANA SIGUIENTE LA TRIBU DE PAX SE 
EMBARCA CON LOS PIRATAS . 
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SIN EMBARGO, NO ES FAfclL NADAR. SOBRE TODO OJANCO EL 
AGUA ESTÁ INFESTARA DE MONSTRUOSAS CRIATURAS, PROVIS- 
TAS DE UNA TRIPLE FILA DE AFILADOS DIENTES. SARRO Y SUS 
PIRATAS, APENAS TIENEN TIEMPO DE CONTEMPLAR A LAS MU JE- 
RES DE LA TRIBU DE MANL.Y, CONVERTIDAS AHORA EN SIRE- 
NAS. SANGRIENTAS DENTELLADAS VAN DEJANDO SUS 
HUESOS PELADOS Y LIMPIOS. EN 
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PAX INSPECCIONA LOS ALREPEPO - 
RES EN BUSCA PE ALSÚN RASTRO QUE 
LE CONPUICA HASTA SUS COMPAÑEROS. 
AL FIN- UN SEMIPERRUIPO CASTILLO SE 
OFRECE ANTE SUS OJOS. 
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EL CEREBRO PE DAX ME PITA DENTRO PE 
LA CABEZA PEL PEQUEÑO ANIMAL EN QUE 
LE HAN CONVERTIDO LOS PODERES PE LA 
BRUJA. LA SITUACIÓN NO PARECE MUY HA- 
LAGÜEÑA. NAPA PUEPE HACERCONTRA LA 
VIEJA. SÓLO ELLA PUEPE VOLVERLO A LA 
NORMALIDAD. ADEMAS SUS IPEAS NO SON 
MUY CLARAS. LE CUESTA UN TREMENDO 
ESFUERZO COORDINAR CAPA PENSAMIEN- 
TO. 
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LOS GRITOS DE TERROR DE LA MUCHACHA 
S E‘ CONFUNDEN CON EL AULLAR DE LAS FIERAS. 
WOONA SORTEA LOS SALIENTES ROCOSOS EN 
UN INÚTIL INTENTO DE FUGA. UNA DE LAS BES- 
TIAS EMPIEZA A ACORTAR 
DISTANCIAS. 




UNA DE LAS''LEYENDAS''CAE 
MORTALMENTE ALCANZADA 
Ft)R UNO DE LOS DARDOS 
DE DAX. 
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UNOS OJOS ASOMBRADOS 
CONTEMPLAN CON INCREDU- 
LIDAD EL SANGRIENTO DES 
POJO QUE MUESTRA EN SU 
MANO, EL HOMBRE DE LA Rl - 

dículá'estatura" 








NO TENGO PORQUE ENTRO - 
METERME .'EFECTIVAMENTE 
LA MUJER ERA SUVA / PERO... 
QUÉ TONTERIAS PIENSO, ELLA 
ESTABA ATACA Y 






LAS TÉNUES LUCES DEL AMANECER, COMI EN • 
ZAN A INVADIR LA CUEVA QUE HA SERVI OO DE 
REFUGIO A DA* Y A LA MUJER CON LA PIEL 
BRILLANTE COMO LAS ESTRELLAS. EN SU IN- 
TERIOR. EL GUERRERO DESCANSA SATISFE- 
CHO. NUNCA HA TEN IDO EN SUS BRAZOS UNA MU- 
JER COMO AQUELLA . SI NO FUERA PORQUE 
ESTÁ ALLi; TENDIDA A SU LADO HUBIERA JU - 
RADO QUE TODO HA SIDO UN SUEJ^O. 
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Y UNA ENORME Y MONSTRUOSA 80CA SE 
ENTREABRE RARA OEJAR RASAR EL CUER- 
PO QUE TANTOS PROBLEMAS HA CAUSAOO 
EN LA SUPERFICIE. LENTAMENTE EL RES- 
PLANDOR. DE SU PIEL COMIENZA A APA - 
GARSE MIENTRAS EL MONSTRUO DORMI- 
DO COMIENZA A AGITARSE . 


SIN EMBARGO, NO PARECE QUE 
LA SUERTE ACOMPAÑE A LA MU - 
JER, UNOS FRIOS y METÁLICOS 
OJOS LA CONTEMPLAN DESDE 
EL FONDO- 


DURANTE UNOS BREVES INSTAN- 
TES LA ESPADA DE DAX HACE ES- 
TRAGOS ENTRE SUS CONTRI N - 
CANTES Y EN ESE TIEMPO LA 
MUCHACHA CONSIGUE LLEGAR 
HASTA LA ORILLA DEL LAGO SIN 
QUE LOS GUERREROS DEYAKK 
PUEDAN HACER NADA POR IMPE- 
DIRLO. 




INFORMANDO A LA BASE 
FUI CAPTURADA POR UNA TRIBU PRI- 
MITIVA, MIENTRAS ME HALLABA EXPLORAN- 
DO EL TERCER PLANETA, LEJOS DE MI NAVE. 

SUS HABITANTES ESTÁN EN UN PERIODO MUT 
PRIMITIVO DE CIVILIZACIÓN. SÓLO CONCEDEN VA - 
LOR A SUS DESEOS PERSONALES. SIN EMBARGO 
ALGUNOS DE ELLOS FOSEEN EXTRAORDINARIAS 
CUALIDADES PARA EL DESENVOLVIMIENTO DENTRO 
DE LA GALAXIA. ME GUSTARÍA VOLVER EN OTRA MI- 
SIÓN DENTRO DE ALGÚN TIEMPO LUZ CUANDO 
TENGAN UN MATOR GRADO DE DESARRO 
i. REALIZARÉ UNA EXTENSA MEMO- 
RIA CON MIS IMPRESIONES 
PERSONALES. 



EL HOMBRE CABALGA CON LA SOLEDAD ARA- 
ÑANDOLE LA GARGANTA, CANSADO DE LLE- 
GAR SIEMPRE TARDE A SU CITA CON EL DESTI- 
NO. A SU ALREDEDOR LA NOCHE TEJE HORRO - 
RES QUE SE DESLIZAN SILENCIOSOS DESDE 
LOS DESGAJADOS ARBOLES HASTA LAS CENA- 
GOSAS AGUAS DEL PANTANO. ATRAS QUEDAN 
LOS RECUERDOS PONIENDO UNA CORTINA DE 
FANTASMAS EN SU BASADO. cQUIÉN SA8E SI 
ÉL MISMO NO ES SINO UN ESPECTRO? UNA 
VOZ. EN SU INTERIOR SUSURRA. NO— YO SOY 
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DONDE HAY SANGRE, HAY VIDA... PERO DON- 
DE HAY VIDA TIENE NECESARIAMENTE QUE 
EXISTIR LA MUERTE, ESTO ES UNA LEY QUE RI- 
GE TODO EL UNIVERSO. Y LA ESPADA DE DAX 
PARECE INTUIRLO MIENTRAS ABRE SANGRIEN- 
TOS BOQUETES EN EL CUERPO DE " EL ALADO'.' 


SIGUIENDO LOS CAMINOS QUE ABRE EL FILO DE LA ESPADA, LA SAN- 
GRE DE “EL ALADO” COMIENZA A ESCAPARSE A BORBOTONES DEL 
EXTRAÑO SER... Y CON ELLA LA VIDA. 












LOS OJOS PE CAX TRATAN PE ROMPER LA OSCURIDAD MIENTRAS LA MENTE CREA FANTASMAS EN CAPA SONIDO QUE SE 
PRODUCE A LO LARGO DE LOS INTERMINABLES CORREDORES/ SOMBRAS, ARAÑAS, POLVO... Y POR FIN LA FIGURA TUMBA- 
DA... c ESTABA SOÑANDO O ERA CIERTO QUE SOBRE UN LECHO PE CALAVERAS YACIA UNA MUJER VESTIDA DE NEGRO 
Cuyo PALIDO y ovalado rostro brillaba con una EXTRAÑA LUMINOSIDAD ? 
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r VAYA UN LUGAR 
PARA DESCANSAR UN 
SER HUMANO. /‘SIEN- 
TO LA HUMEDAD Y EL 
OLOR A MUERTE HAS- 
TA EL RONDO DE MIS 
HUESOS/ 



DAX CONTEMPLA LA FIGURA YA - 
CENTE. HAY ALGO QUE DESTACA 
EN LAS SOMBRAS... UNOS OJOS 
COMO LOS DE UN ANIMAL SALVA- 
JE SE ENCIENDEN EN LA OSCU- 
RIDAD CON PRILLO FOSFORES - 
CENTE Y RELAMPAGOS ROJIZOS. 
LA IDEA COMIENZA LENTAMENTE 
A ABRIRSE PASO EN SU CEREBRO; 
LA MUJER... ESTA VIVA. 





PERO ESTO NO ES ' 

UN LUGAR PARA VIVIR ETER- 
JAMENTE, V EN CUANTO AL SOL 
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AHI ESTA' 
OTRA VEZ ESE 
MALPITO ES- 
PECTRO. 




' CON EL CUERPO PERLA - 
■ DO DE SUDOR Y CON EL 
1 CONVENCIMIENTO DE ES - 
a TAR TOPANDO CON FUER- 
ZAS INFERNALES, DAX SE 
ENFRENTA CON SU ÚLTIMA 
’ ESPERANZA. UNA CARCOMI- 
DA PUERTA QUE PARECE 
QUE HA DE DAR AL EXTE - 
' RIOR. 

fflüiü 





ESTÁ EN UN /APURO 
SÓLO CONFl'A EN Mi' PERO 
YO APENAS SIRVO MAS QUE 
PARA INSPIRAR CONFIANZA 
COMO VES. YA SOY MUY 
VIEJO. 
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r AGOTADOS POR EL VI AJE, DE^ 
OPIMOS DESCANSAR. YO HA- 
BIA HABLADO CON EL "HOM- 
BRE VIEJO" QUE VIVE SOLO Y 
DESEABA QUE CONOCIERA 
A MI COMPAÑERA. EQU1VO - 
QUÉ EL CAMINO Y LLEGAMOS 
A UNA ALDEA DONDE LOS HOM- 
BRES TRATARON DE APODE - 
RARSE DE NOSOTROS. HUBO 
UNA TERRIBLE MATANZA PA- 

► RA DECIDIR QUIÉN SERIA 
NUESTRO DUEÑO. 

cc 







PERO CWX SI CONOCE LA VIOLENCIA. ÉL 
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PERO e POR QUÉ? ¿PORQUÉ ES- \ 



OBSESIONADO 
CON LA IDEA 
DE ENCONTRAR 
LA CIUDAD DE 
LOS ALADOS, 
OAX REGRESA 
A LA CABAÑA 
DEL HERM1TA- 
ÑO. 
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NOCHE SOBRE LA TIERRA, LOS MUERTOS QUEDAN SOLITARIOS/ MIENTRAS SE 
APAGA EL RUMOR DEL COMBATE. SILENCIO Y SOMBRAS, LOS VIEJOS COM - 
PANEROS DE LA MUERTE, REINAN SOBRE LOS HOMBRES QUE HACE APENAS 
UNAS HOPAS SE AGITABAN A IMPULSOS DE LA VIDA. 




Y hnorz y 
mueizre 
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SIN EMBARGO, UNO DE LOS "CADAVE - 
RES" SE /AGITA. LA MUERTE AÚN NO HA 
LLEGADO A ESTE HOMBRE SIN DESTINO 
NI PATRIA, AL QUE LLAMAN DAX EL GUE- 
RRERO. LENTAMENTE EL CEREBRO co - 
MIENZA A FUNCIONAR TRATANDO DE 
ASIMILAR LA ESCENA QUE CONTEM - 
PLAN LOS OJOS. 


LA LUNA NUEVA SE ELEVA MAJES- 
TUOSA SOBRE EL VASTO ESCENA- 
RIO DE DESOLACIÓN MIENTRAS 
UNAS FR/GILES FIGURAS, ESPEC- 
TROS DE UNOS CUERPOS SIN NOM- 
BRE SIGUEN CON SU LABOR DE 
ARRASTRARLOS GUERREROS ANTE 
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EL CUERPO DE LA MUJER PARECE TRANSPA - 
RENTE, SU VOZ. ES DULCE COMO EL AMOR 
DE UN ADOLESCENTE, PERO HAY ALGO LE - 
JANO Y MISTERIOSO EN LO PROFUNDO DE 
SUS O JOS. TAL VEZ DEMASIADO PROFUNDOS, 
PIENSA EL GUERRERO MIENTRAS SE INCORPORA. 





LA RABIA Y EL PESEO SE APOPERA NJ PEL ESPl'RITU PE PAX . RABIA POR SABERLA 
EN EMIG A Y PISTANTE... Y PESEO PE POSEER LA BLANCA PIEL QUE PARECE EMITIR 
PESTELLOS PE ALGUNA ESTRELLA LEJANA Y MISTERIOSA. EL PULSO COMIENZA A 
MARTILLEAR SLJS SIENES. INESPERAPAMENTE RECUERPA LO QUE SOÑO UN DlA QUE 
ESTABA EBRIO Y PESNUPO SOBRE UNA PLAYA SALVAJE. ^ 
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EL CUERPO DE LA MENSA- 
JERA DE LA MUERTE ESCA- 
PA HACIA EL UNIVERSO EN- 
VUELTO EN UN RESPLAN- 
DOR MIENTRAS EL GUERRE- 
RO COMIENZA A VER "CO- 
SAS" QUE NO HAN VISTO 
JAMÁS LOS HUMANOS. 



EL TERROR PARALIZA A DAX CUANDO LA 
FANTASMAGORICA YlSlON LE ROZA EN SU 
CAMINO. LUEGO, ÉL ACEPTA UO INACEPTA- 
BLE: LA MUERTE LE ESPERA EN EL CAMINO, 
PERO c PODEMOS ALGUNO EVADIR ESTE 
ENCUENTRO ? 


S r .»£- ■Vf-TB 
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Las historias que se incluyen en este libro fueron publicadas 
años atrás en revistas periódicas de precio reducido. 
Nuestra intención al recopilarlas en una edición 
de tan esmerada calidad, se fundamenta en una política 
dirigida a dignificar el cómic, 
ofreciendo al lector más o menos interesado, 
al aficionado y al profesional, una reproducción fiel 
de la obra creadora del artista. 


